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Schemat potaczen

1.czerwony - zasilanie + X X

2.czamy - zasilanie - } DC 12+24V lub AC 9+24V

3.brazowy-czujnik zamknigcia drzwi

4.pomaranczowy - przycisk do zwolnienia rygla dla strefy 1

5.201ty - przycisk do zwolnienia rygla dla strefy 2

6.zielony - masa GND

7.niebieski - wyj$cie przekaznika strefy 2 normalnie otwarte NO2

8.fioletowy - wyj$cie przekaznika strefy 2 wspéine COM 2

9.szary - wyj$cie przekaznika strefy 2 normalnie zamknigte NC2

10.biaty - wyjScie przekaznika strefy 1 normalnie otwarte NO1

11.rézowy - wyjécie przekaznika strefy1 wspdlne COM 1

12.seledynowy -wyjscie przekaznika strefy 1 normalnie
zamkniete NC1

15.ekran-uziemienie
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W przypadku zastosowania zasilacza DC do rygla, nalezy zabezpieczy¢ urzadzenie przed
przepigciami za pomocg diody prostowniczej z zachowaniem odpowiedniej polaryzaciji.
W przypadki zastosowania zasilacza AC, nalezy zabezpieczy¢ urzagdzenie warystorem.



Wandaloodporny kontroler
dostepu z klawiatura
i czytnikiem kart zblizeniowych ®

Opis
LED 1
LED 2
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Dane techniczne

Zasilanie: DC12V+24V /| AC9~24V
Pobor mocy: w czasie pracy: 110 mA

w stanie czuwania: 80 mA
Zakres temperatur pracy: -20°C+50°C
Wbudowany czytnik kart zblizeniowych systemu Unique 125kHz
Czestotliwosé: 125 kHz
Zasieg czytnika: ok. 5 cm.
Obstuga 2 stref (DH16A-16DT i DH16A-26DT: 1 strefa)
Pojemno$¢ pamieci: strefy1: 1000 kodéw PIN i kart

strefy 2: 10 kodéw PIN lub kart .

Wyijscia przekaznikowe typu NO i NC
Programowany czas zatgczenia przekaznikéw od 0 do 99 s.
Mozliwo$¢ podtaczenia wytgcznika wyjsciowego dla strefy 1 i strefy 2
Mozliwo$¢ podtaczenia czujnika zamknigcia drzwi strefy 1
Funkcja dzwonka (alternatywnie zamiast strefy 2)
Wbudowany czujnik antysabotazowy
Wspédtczynnik IP: 64







Cechy urzadzenia

Urzadzeniami kontroli dostepu sg wyposazonym w klawiature numeryczng
i czytnik kart zblizeniowych.

Urzedzenie moze pracowaé w sieci pod nadzorem komputera.
W trybie sieciowym transmisja odbywa sie w standardzie RS485.

Urzgdzenie moze pracowac samodzielnie, jak i wspotpracowaé
np. zdomofonem, wideodomofonem.

Urzadzenie moze obstugiwac 2 strefy i otwiera¢ za pomocg kodoéw PIN
i/lub kart zblizeniowych np. 2 furtki lub furtke i brame wjazdowa.

Strefa 1 umozliwia zaprogramowanie jednego z 3 sposobdéw otwierania:
Tylko za pomocg karty.

Za pomoca karty lub kodu PIN.

Za pomoca karty i kodu PIN.

Programowanie strefy 1 moze utatwi¢ zapisanie w pamieci urzadzenia karty
administratora. Zblizenie takiej karty do czytnika spowoduje wejscie w tryb
programowania bez potrzeby wpisywania z klawiatury kodu administratora.

Strefa 2 umozliwia otwieranie za pomoca tylko karty lub tylko kodu PIN.

Mozliwe jest zaprogramowanie strefy 2 na funkcje dzwonka, przyciskiem
wywotania jest wtedy *.

Podtgczenie przyciskéw otwierajgcych drzwi dla strefy 1 i strefy 2
umozliwia otwarcie drzwi od wewnatrz pomieszczenia lub posesji.

Zamontowanie czujnika zamknigcia drzwi spowoduje, ze urzgdzenie po
naszym przej$ciu przez drzwi i ich zamknieciu skréci zaprogramowany
czas otwarcia.

Urzgdzenie posiada funkcje alarmu przeciwsabotazowego. Przy wigczonej
funkcji alarmu proba zdjecia klawiatury ze $ciany spowoduje wtgczenie
sygnatu dzwiekowego w klawiaturze.

Pigciokrotne wprowadzenie btednego kodu lub zblizenie niewtasciwej karty
spowoduje zablokowanie szyfratora na 60s.



Programowanie

Kod administratora i kody uzytkownika nie moga sie powtarza¢!
Kody dla strefy 1 muszg by¢ inne niz kody strefy 2.

Kod administratora
Fabrycznie kod administratora ustawiony jest na: 1234
Sposoéb otwierania strefy 1 ustawiony jest na karte lub kod PIN.

Wejscie w tryb programowania

Wpisz dwa razy kod administratora 12341234; LED $wieci na zétto.
Wejscie w tryb programowania mozliwe jest rowniez za pomocg
zaprogramowanej wczesniej karty master.

Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania jesli w ciagu
30 s zaden przycisk nie zostanie wcisniety.

Ustawienie diugosci kodu administratora i kodu PIN

Szyfrator daje mozliwos$¢ ustawienia ilosci cyfr kodu w zakresie od 2 do 6,

aby zmieni¢ dtugos¢ kodu.

> Wejdz w tryb programowania

>*x9: LED miga na zoétto.

> 04: dtugi dzwiek, LED miga na zétto.

> wprowadz liczbe od 2 do 6 okreslajgca diugos¢ kodu administratora
i uzytkownikéw. np. wprowadzenie liczby 2, ustawi dlugo$¢ kodu na
dwie cyfry(00-99) wprowadzenie liczby 5, ustawi dtugo$¢ kodu na pie¢
cyfr (00000-99999), urzadzenie wygeneruje 1 diugi, 6 krétkich i 1 diugi
dzwigk, LED $wieci na zétto. Jesli wprowadzona dtugosc kodu jest taka sama
jak wczesniej zaprogramowana w urzadzeniu, wtedy wygeneruje
3 krotkie dzwigki.

> #: wyjscie z trybu programowania, krotki dzwiek, LED $wieci na zielono.

UWAGA!!! Po zmianie dlugosci kodu zostang usunigte wszystkie wczesniej
zaprogramowane karty i kody PIN

Ustawienie sposobu otwierania dla strefy 1
1. Tylko karta.
> Wejdz w tryb programowania.
>*0: LED1 miga na zétto.
> 00: diugi dzwiek, LED1 $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
2. Karta lub kod PIN.
> Wejdz w tryb programowania.
>%0: LED1 miga na zétto.



> 01: diugi dzwigk, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
3. Karta i kod PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

>3*x0: LED1 miga na zétto.

> 02: dtugi dzwiek, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Dodawanie uzytkownika strefy 1
1. Tylko karta.
> Wejdzw tryb programowania.
> Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2
Swieci na zielono (jesli $wiecina czerwono, numer jest juz zajety
nacisnij ## i powtérz dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwiek, diugi dzwigk, LED1 miga na zétto. LED2
Swieci na zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na zielono.
2. Karta lub kod PIN.
1). Tylko kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zé6tto, LED2
Swieci na zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety,
nacisnij# # i powtoérz dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Whpisz kod PIN, diugi dzwigk, LED1 $wieci na zétto, LED2 gasnie.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
2). Tylko karta
> Wejdz w tryb programowania.
> Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2
Swieci na zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety,
nacisnij# # i powtoérz dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwiek, dtugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2
Swieci na zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
3). Karta lub kod PIN
> Wejdz w tryb programowania.
> Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2
$wieci na zielono (jesli Swieci na czerwono, numer jest juz zajety,
nacisnij# # i powtérz dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwiek, diugi dzwigk, LED1 miga na zétto, LED2
$wieci na zielono, wpisz kod PIN uzytkownika, dtugi dzwiek, LED1
Swieci na zétto, LED2 gasnie.
> #: wyjécie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
3.Kartai kod PIN:
> Wejdz w tryb programowania.
> Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2



Swieci na zielono (jesli Swiecina czerwono, numer jest juz zajety,
nacisnij ## i powtérz dodawanie uzytkownika o innym numerze).
> Zbliz karte, krotki dzwigk, dtugi dzwiek, LED1 miga na zétto. LED2
Swieci na zielono, wpisz pigciocyfrowy kod PIN uzytkownika; dtugi
dzwigk, LED1 $wieci na zétto, LED2 gasnie.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Dodawanie uzytkownika strefy 2

> Wejdz w tryb programowania.

>*4: LED1 miga na zétto.

> Wpisz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na
zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest zajety, naci$nij # # i powtérz
dodawanie uzytkownika o innym numerze).

> Wpisz kod PIN uzytkownika lub zbliz karte; dtugi dzwiek, LED1 miga na
z6tto, LED2 gasnie.
> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Nadawanie numeru ID szyfratora (w przypadku pracy w sieci)

> Wejdz w tryb programowania.

>*9: LED miga na zétto.

> 03: dhugi dzwiek, LED $wieci na z6tto, wprowadz szesciocyfrowy numer
ID, dtugi dzwiek. Wprowadzenie numeru ID zakonczyto sie sukcesem.

> #: wyj$cie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Ustawianie czasu otwarcia
Uwaga! Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny
pierwsze wprowadzenie kodu/zblizenie karty skutkuje zatgczeniem
przekaznika do czasu ponownego wprowadzenia kodu/zblizenia karty!
Umozliwia to np. otwarcie wejécia na czas godzin pracy, po zakonczeniu
pracy wprowadzamy kod ponownie i przekaznik zostaje wytaczony (nalezy
zastosowac¢ odpowiedni elektrozaczep umozliwiajgcy tak dtuga prace.
wiekszo$¢ ma dopuszczalny czas ciggtej pracy ok. 30 min.)
1. Dla strefy 1
> Wejdz w tryb programowania.
>*1: LED miga na zétto.
> Wprowadzenie liczby od 01 do 99 oznacza czas otwarcia w sekundach,
wprowadzenie liczby 00 oznacza przejscie w tryb bistabilny, ustyszymy
dtugi dzwigk i LED1 $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
2. Dla strefy 2
> Wejdz w tryb programowania.
>*x5: LED1 miga na zétto.
> Wprowadzenie liczby od 01 do 99 oznacza czas otwarcia w sekundach,
wprowadzenie liczby 00 oznacza przejscie w tryb bistabilny, ustyszymy
dtugi dzwigk i LED1 $wieci na zétto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.
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Wiaczanie funkcji dzwonka

Czas zadziatania przekaznika dla tej funkcji jest staty i wynosi ok.

1 sekundy. Wiaczenie funkcji dzwonka powoduje wytgczenie uzytkownikow
strefy 2. Po wytgczeniu funkcji dzwonka zostaje uaktywniona strefa 2 z jej
ustawieniami.

> Wejdz w tryb programowania.

>*x2: LED1 miga na zétto.

> 02: dtugi dzwiek, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Wytaczanie funkcji dzwonka.

> Wejdz w tryb programowania.

>*2: LED1 miga na zétto.

> 01: diugi dzwiek, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Wiaczanie funkcji alarmu przeciwsabotazowego.

> Wejdz w tryb programowania.

>x6: LED1 miga na zétto.

> 02: dtugi dzwiek, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Wytaczanie funkcji alarmu przeciwsabotazowego.

> Wejdz w tryb programowania.

>*x6: LED1 miga na zétto.

> 01: dhugi dzwiek, LED1 $wieci na z6tto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.




Tryb administracyjny

Usuwanie uzytkownika strefy 1 i jego kodu PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

> Wprowadz nr uzytkownika (od 000 do 999); LED1 miga na zétto, LED2
$wieci na czerwono.

> %k dhugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Usuwanie uzytkownika strefy 2 i jego kodu PIN.

> Wejdz w tryb programowania.

>*x4: LED1 miga na zétto.

>Wprowadz nr uzytkownika (od 00 do 99); LED1 miga na zétto, LED2
Swieci na czerwono.

> %k dhugi dZzwiek, LED1 miga, LED2 $wieci na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania, $wieci na zielono.

Usuwanie wszystkich uzytkownikéw i ich kodéw.

> Wejdz w tryb programowania.

>*8: LED1 miga na zotto.

> 88: szes¢ krotkich dzwigkow i 1 diugi, LED1 $wieci na zotto.
> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Reset - powroét do ustawien fabrycznych

> Wejdz w tryb programowania.

>*8: LED1 miga na zétto.

>99: LED1 i LED2 $wieci na zétto, po 5 sekundach dtugi dzwigk, LED2
gasnie, LED1 $wieci na zielono.

> Szyfrator automatycznie wychodzi z trybu programowania, LED1
$wieci na zielono.

Zapomniany kod administratora.

> Wylgcz zasilanie szyfratora.

> Trzymajac przycisniety przycisk # i wigcz zasilanie szyfratora, dtugi
dzwiek, LED1 $wieci na zielono, kod administratora zostat przywrécony
do ustawien domysinych.

UWAGA!

Przywréceniu ulega kod, ale nie jego dtugos$¢. oznacza to, ze jezeli mielismy
ustawiong dtugos$¢ kodu np. na 6 znakéw, to kod administratora bedzie
przywrécony do wartosci 123456.
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Zmiana kodu administratora.

> Wejdtw tryb programowania.

>*3: LED1 miga na zétto.

> Wprowadz dwa razy nowy kod administratora xxxx xxxx (dtugo$¢
kodu zalezy od wczesniejszych ustawien, fabrycznie 4 cyfry), diugi
dzwigk, LED1 $wieci na zétto.

> #: wyjscie z trybu programowania, LED1 $wieci na zielono.

Programowanie karty master do wejscia w tryb programowania strefy 1
> Wejdz w tryb programowania.
>*7: LED1 miga na z6tto, LED2 miga na zielono.
> Zbliz karte; krotki dzwigk, diugi dzwiek, LED2 gasnie, LED1 $wieci na
z6tto.
> #: wyjscie z trybu programowania. LED1 $wieci na zielono.

Usuwanie karty master za pomoca karty.

> Zbliz karte master; krotki dzwiek, dtugi dzwiek, LED1 $wieci na
z6tto.

>*7: LED1 miga na zétto, LED2 $wieci na zielono.

>« dhugi dzwiek, LED1 miga na zotto, LED2 miga na zielono.

> ##: wyjscie z trybu programowania. LED1 $wieci na zielono.

Usuwanie karty master z klawiatury.

> Wejdz w tryb programowania.

>*7: LED1 miga na z6tto, LED2 $wieci na zielono.

> k% dhugi dzwiek, LED1 miga na zétto, LED2 miga na zielono.
> ##: wyjscie z trybu programowania. LED1 $wieci na zielono.




Obstuga

Otwieranie za pomoca kodu

po wprowadzeniu whasciwego kodu PIN spowoduje otwarcie drzwi, LED
Swieci na zielono, gdy zostang otwarte drzwi strefy 1, na czerwono
strefy 2.

Otwieranie za pomoca karty

Zbliz karte do anteny urzadzenia, ustyszysz krétki dzwigk, odczytanie
wilasciwej karty spowoduje otwarcie drzwi, LEd $wieci na zielono, gdy
zostang otwarte drzwi strefy 1, na czerwono strefy 2.

Otwieranie za pomoca karty i doku

Zbliz kartg do anteny urzadzenia, ustyszysz krétki dzwigk, LED mignie
5 razy na zielono, w tym czasie wprowadz kod PIN uzytkownika.
odczytanie wtasciwej karty i wpisanie prawidtowego kodu spowoduje
otwarcie drzwi, LED $wieci na zielono, gdy zostang otwarte drzwi
strefy 1, na czerwono strefy 2.

Mozna réwniez najpierw wpisa¢ kod, a nastepnie zblizy¢ karte.

Dzwonek
Dzwonek wtgczamy naciskajgc przycisk *
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